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|. Avant propos

Le projet WComp est parti d'une idée originale d'étudiants et d'enseignants chercheurs
de I'Université de Nice - Sophia Antipolis (UNS). Son développement a été, a I’origine,
soutenu par I'Ecole Supérieure en Sciences Informatiques (ESSI) maintenant departement
Sciences Informatiques de I'Ecole Polytechnique de I'Université de Nice - Sophia Antipolis
(Polytech’Nice - Sophia). Cette plate-forme est un des logiciels développés au sein de I'équipe
de recherche Rainbow du Laboratoire 13S (CNRS / Université de Nice - Sophia Antipolis).

Il est ainsi un parfait exemple d'un transfert permanent recherche-pédagogie.

Les concepteurs de WComp enrichissent continuellement le projet WComp avec de
nouveaux outils logiciels pour soutenir leurs propres recherches. Confrontés a la robustesse
du projet, ils contribuent régulierement au support de cet environnement logiciel, sans
engagement, ni obligation.

Les différentes parties téléchargeables du projet qui ont été déposées a I’APP, sont
soumises a des licences de différents types, sans redevance pour un usage non commercial,
pour une phase d'évaluation des outils par exemple. Nous vous encourageons a lire ces
licences afin d'en respecter toutes les spécificités.

Enfin, nous vous transmettrons réguliérement une référence bibliographique actualisée*
qui vous permettra comme il est d'usage de citer notre équipe si vous utilisez WComp dans
VOS propres travaux, et si vous le souhaitez.

L'équipe du projet WComp vous remercie pour l'intérét que vous portez a leurs travaux.

N'hésitez pas a les contacter si vous avez des questions et pour les tenir informés de
I'utilisation que vous avez de WComp. Merci d’adresser votre courrier avec les parametres
suivants pour un traitement plus rapide :

To : Stephane.Lavirotte@unice.fr, Gaétan.Rey@unice.fr, Jean-Yves.Tigli@unice.fr
Subject : [WComp User] ...

Bonne utilisation !

4D. Cheung, J-Y. Tigli, S. Lavirotte and M. Riveill, « WComp: a Multi-Design Approach for Prototyping
Applications using Heterogeneous Resources », in the Proceedings of 17th IEEE International Workshop on
Rapid System Prototyping (RSP), June 14-16, 2006, Chania, Crete.
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Il. Installation de I’environnement .NET

Pour procéder a I’installation de SharpDevelop, il est nécessaire de disposer de
I’environnement de programmation .NET. La version courante utilisée pour SharpDevelop
2.2.1.2648 est I’environnement .NET 2.0.

1. Telécharger
http://www.microsoft.com/downloads/en/details.aspx?FamilylD=0856each-4362-4b0d-
8edd-aab15c5e04f5&displaylang=en

Lancer I’installation du fichier dotnetfx.exe pour disposer de I’environnement .NET 2.0
3. Vous disposez maintenant de I’environnement .NET nécessaire a I’étape suivante :
I’installation de SharpDevelop.

N
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lll. Installation de SharpDevelop

SharpDevelop est un environnement de développement intégré (IDE) libre et gratuit et
équivalent a Visual Studio pour I’environnement .NET. SharpWComp a été congu comme
une extension (plugin ou addin) a SharpDevelop. Ceci nous permet de bénéficier de
I’ensemble des fonctionnalités de SharpDevelop (génération de code correspondant a
I’assemblage  WComp, manipulation de la représentation graphique de I’application,
génération du code exécutable correspondant a I’application, ...)

L’extension SharpWComp ayant été compilée avec la version 2.2.1.2648 de
SharpDevelop, il est impératif d’utiliser cette version, sous peine de ne pouvoir faire
fonctionner SharpWwComp.

1. Télécharger

http://sourceforge.net/projects/sharpdevelop/files/SharpDevelop%202.x/2.2.1/SharpDevel

op_2.2.1.2648_Setup.msi/download

Double cliquer sur I’exécutable téléchargé pour lancer I’installation.

3. Suivre les 5 étapes d’installation : Bienvenue, Accord de licence, Choix de I’emplacement
d’installation, Copie des fichiers, Fin d’installation et lancement de I’application (voir
figures ci-dessous).

o

i =
End-User License Agreement
8. Welcome to the SharpDevelop 2.2 Setup Please read the following license agresment carsfully
o Wizard
GNU LESSER GENERAL PUBLIC LICENSE B
The Setup Wizard will install SharpDevelap 2.2 on your :!
w computer, Click Next ko continue or Cancel to exit the Setup Wersion 2.1, February 1993
Wizard,
w Copyright (C) 1991, 1898 Free Software Foundation, Inc.
51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA
u Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies

of this license document, but changing it is not allowed.

[This i= the first released version of the Lesser GPL. It also counts

as the successor of the GNU Library Public License, version 2, hence

the version number 2.1.] =l

[V 1accept the terms in the License Agreement

Back | Next | Cancel | Print | Bark | Hexxt | Cancel
Figure 1: Installation de SharpDevelop 2.2.1.2648 Figure 2: Accord de Licence
el =

Custom Setup
) Installing SharpDevelop 2.2
Select the way you wank Features to be installed.

Click the icons in the tree below to change the way Features will be installed,

Please wait while the Setup Wizard installs SharpDevelop 2.2,

SharpDevelop nstalls SharpDevelop and registers
= - | EEEE Installs SharpDevelop and regist
harpDevelop file associations

=3+ File Associations

Status: Copying new files

This feature requires OKB on yaur
hard drive. It has 2 of 2
subfeatures selected. The
subfeatures require 31MB on your

hard drive.
Location: C:\Program Files|SharpDevelop|z. 2} Browse..,
Resst | Disk Usage | Back [ met | Cancel | Bl | et | Caneel |
Figure 3: Choix de I'emplacement d'installation Figure 4: Copie des fichiers

SharpDevelop est maintenant installé sur votre ordinateur.
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V. Installation de SharpWComp, Addin SharpDevelop

L’installation de SharpWComp s’effectue grace a une application auto-extractible. Il
suffit de double cliquer sur I’icbne de I’application téléchargée afin de procéder a
I’installation de I’extension SharpWComp pour SharpDevelop.

1. Valider I’écran de bienvenue (voir Figure 10).

2. Valider la licence de SharpWwComp, Addin SharpDevelop (voir Figure 11).

3. Vérifier que le chemin d’installation de SharpWComp, Addin SharpDevelop est bien le
dossier dans lequel SharpDevelop a éte installé. La detection de [I’installation de
SharpDevelop est automatique (voir Figure 12).

Valider les parametres pour que la copie des fichiers puisse s’effectuer (voir Figure 13).
Valider la fin d’installation.

o &

{5} Setup - Weomp SharpDevelop Addin =100 =] {5 Setup - Weomp SharpDevelop Addin

License Agreement
Please read the fallowing important infarmation befare continuing,

Welcome to the Wcomp
SharpDevelop Addin Setup Wizard

This will install W comp SharpDevelop Addin 1.0 on your Please read the following License Agresment. You must accept the terms of this
computer. agreement befiare continuing with the installation.

Itis I_Ec_ummended that you close all other applications before GNU GEMERAL PUBLIC LICENSE 3
continuing, Wersion 2, June 1991

Click, Next to continue, or Cancel to exit Setup. Copyright [C) 1389, 1351 Free Software Foundation, Inc.

51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, M4, 02110-1307 USA

Everyone iz permitted to copy and distribute verbatim copies

of this license document, but changing it is not allowed
Preamble

The licenses far mast software are designed to take away your ﬂ

| aceept the agieement

€ | do not aceept the agresment

[3 Cancel | ¢Back [ Mess |p. Cancel

Figure 5: Installation de SharpwComp, Addin Figure 6: Accord de licence
SharpDevelop

{8 Setup - Weomp SharpDevelop Addin

Select Destination Location
Wwhere should Woomp ShapDevelop Addin be installed?

1@ Setup - Wcomp SharpDevelop Addin

Ready lo Install
Setup is now ready to begin instaling Weomp SharpDevelop Addin on your
computer.

Click Install to continue with the installation, or click Back if you want to eview or

_J Setup will install Weomp ShaipDevelop Addin into the following folder change ary settings

To confinue, click Next. If you would ke to select a different folder, click Browse. Destination lacation: =]

C:\Program Files\SharpDevelop
Browse,

At least 1.2 MB of fres disk space is required ] _'l_l

< Back I Meat » II\ Cancel I < Back I Install II\ Cancel |
o

Figure 7: Détection automatique de I'installation de Figure 8: Validation des paramétres d'installation
SharpDevelop

Equipe Rainbow — 13S (Université de Nice — Sophia Antipolis / CNRS) 4




V. Utilisation de SharpWComp, Addin SharpDevelop

1. Création d’un nouveau fichier SharpWComp

Pour utiliser SharpWComp dans SharpDevelop, il suffit de créer un fichier
SharpWComp. L’Addin que vous venez d’installer a ajouté un modeéle SharpWComp a
SharpDevelop. Il suffit de le sélectionner pour créer un nouveau fichier C# au format
SharpWComp et ainsi avoir acces aux fonctionnalités.

1. Dans le menu Fichier, sélectionner Nouveau et cliquer sur Fichier... (ou Ctrl+N) (voir
Figure 14),
2. ou Cliquer sur I’icbne Nouveau Fichier (voir Figure 15)

& SharpDevelop

J Edition  Affichage  WComp.MET-UPRP  Recherche  Exécution #k SharpDevelop
J_ — M J Fichisr  Edition  Affichage  “WComg
Qe » o1 solution...  Maj+Ctrl+H J E * H | % x |

Fermer 4 |

Figure 10: Icéne nouveau fichier
Figure 9: Menu Nouveau fichier

3. Sélectionner la catégorie SharpWComp dans la boite de dialogue qui s’est ouverte.
4. Cliquer sur le modéle C# Container (voir Figure 16).

Catégories : Modéles :
) G m m
Qe 3 4
""" I Divers WebService UPrF Device
i3 #Develop Priey WwebServic. .
..... i) VB
=y Whomp MET

2 form for a Windows application designable with WComp MET

Créer I Annuler |

Figure 11: Création d'un C# Container pour activer SharpwComp

Vous avez maintenant acces a plusieurs modes pour I’édition de votre application. La
premiere vue qui apparait est I’éditeur de texte du code source de I’application : le concepteur
Source. Vous disposez aussi du concepteur graphique SharpWComp et du concepteur
Design permettant le placement des composants graphiques (widgets) de votre application.
Les onglets en bas de la vue principale doivent étre utilisés pour passer d’un concepteur a
I’autre (voir Figure 17)
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&% SharpDevelop [% (=]
J Fichier ~ Edition  Affichage  WComp.NET-UPRP Recherche  Exécution  Débogger  OQutils  Fengtre  Aide
BEEEI X[ @[O0 Fl|S %Y ypEl F
[Outis ® x| Page de démarrage Furml:nntainerl.tsl 4 b x |LProprictés it
Table ASCIT -
Tag de documentation C# I j I j = %‘l
Hloences i0 . using System; =
#develop 11 using System.Drawing:
#5L-T 12  using System.Uindows.Forms;
Général 13
14 . using WComp.EBeans;
15
16 namespace DefaultNamespace
17 i
15 A4 csammary>
19 4/ Deseription of FormContainerl.
z0 £ <f summary
z1 public class FormContainerl : System.Windows.Forms.Form
22 i
23 public FormContainerl()
Z4 {
zs5 i
Z6 4/ The InitializeComponent() call is regquired for Tindows For
27 i
Z8 InitializeComponent () ;
=
30 i
31 // The InitializeBeansij call is required for WComp.NET desig
32 i
53 InitializeBeans();
34 .
= | _'l_I
source | WComp.NET | Design
Liste des taches 2 x|
1 | Ligne | Description  Fichier | chemin |
Presse-papiers circulaire |
“gcla.. | Fic... [ou.. |[@rro.. | [ElLste des taches |5 Sortie |
[Pt [ a1 carnt | ]

Figure 12: Acces aux différents concepteurs (Source, SharpWComp, Design)

2. Présentation du concepteur graphique SharpWwComp

Pour travailler avec le concepteur SharpWComp, vous devez sélectionner I’onglet
SharpWComp en bas de la vue principale (voir Figure 17). Vous obtiendrez alors la vue ci-

dessous (voir Figure

&% SharpDevelop

18).

JF\chier Edition  Affichage  WComp.NET-UPRP Recherche

Exécution Débogger Outils  Fenétre  Aide

=10lx]

o2 H

Table AS#IT

(DO X |9 Q|

£ af ® -

Page de démarrage  FormContaj)

Tag di
Licer

locumentation C#

wddlelop
T

K
fnéral

resse-paiers drcdlaire

‘eans i

WebServices

eans: FreeZMove

Beans: Interface translator

Threshold

threshold]

Bluetooth
Services

Beans:
Beans:

Beans: Devices

Beans: Windows Cantral

Beans: Basic

& Pointer

® Primitive\alusErmitter
® ValusFormatter

‘@ EventToggler

‘® BoolFilter

@ Multiply

® Counter

@ Add

Timer

Threshold
ExitApplication

ventFiler

‘Windgws Forms

Comporgis /

Custom CaNgonents

Source \WComp.NET | Design \

Liste des taches

I

 Fichier

|| Ligne Description | hemin |

Propriétés & x
@ threghold1 WComp.BERgjcBe: ~

zflm s v

El [6)

threshold1

Sign
lame])
ivers
Inverted
Max

=)

False
-1,7976931348
Min 1,79769313486.

Reached False
Threshaldvalue 0
Walue

FgCla... | 5 .. ﬁPro.[ (Sl Liste des taches |[FE]sortis |

{Name
The name 8 the Bean.

|Pret

| i1

cal 1

car. 1

|

Figure 13: Concepteur SharpwComp

Sur cette vue, quatre parties sont a distinguer :
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1. Le concepteur graphique : c’est la partie principale ou est réalisé I’assemblage des
composants constituant I’application.

2. La liste des composants mis a votre disposition : cette barre d’outils située sur la partie
gauche de I’écran contient la liste des composants qui peuvent utilisés dans le concepteur
graphique.

3. Le panneau de paramétrage des propriétés des composants et des liens : situé dans la
partie droite de I’écran, cette boite a outils présente les propriétés des composants et
permet de modifier leurs valeurs

4. le menu SharpWComp : ce menu permet d’importer ou d’exporter un assemblage de
composants qui a été réalisé (format wcc qui permet de sauvegarder I’assemblage
indépendamment du code généré).

3. Création d’assemblages dans SharpWComp

La création d’assemblages dans SharpWComp peut se faire de diverses maniéres. Dans
les sections suivantes, nous détaillerons les opérations manuelles a effectuer pour arriver a
créer un assemblage de composants SharpWComp a I’aide du concepteur graphique.

3.1. Instanciation de composants
L’instanciation de composants dans le concepteur SharpWComp s’effectue en 3 temps :

1. Choisir le type de composant que I’on désire créer dans la barre d’outils sur la gauche du

concepteur en cliquant sur le nom du composant que I’on souhaite créer.

Cliquer dans le concepteur pour créer un composant du type sélectionné.

3. Adapter les propriétés de ce composant en utilisant la panneau de paramétrage sur la
droite, une fois I’objet sélectionné.

o

3.2. Création d'un lien entre deux composants

La création de lien entre composants permet d’effectuer un assemblage et de créer des
communications sous forme d’événements entre les composants.

1. Cliquer sur un port de sortie du composant source (port de droite).

2. Relier celui-ci a un port d’entre d’un composant destination (port de gauche).

3. Une boite de dialogue apparait permettant de sélectionner I’événement désiré (voir Figure
19). S’il existe un unique événement pour la source, celui-ci est automatiquement
sélectionne.

4. La selection de la source crée la liste des destinations possibles. Les méthodes
compatibles (celles qui ont la méme signature, c’est a dire les événements qui recoivent
les mémes parameétres que I’événement source) sont mises en gras, et les méthodes sans
argument en police normale (voir Figure 20).

5. La sélection de la destination (voir Figure 21) autorise a valider cette boite de dialogue
pour créer le lien entre les deux composants.

A noter : pour annuler la création d’un lien en cours alors que la source a été sélectionnée et
que la destination ne I’est pas encore, il suffit de faire un clic droit dans le concepteur
SharpWComep.
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Create Link

Create Link

Source: Destination: Source: Destination:

Frimnitivet alueE mitter TextBox textB oxl Primitivvet alueE mitter TextBox textBox

EmitE ool/alue EmitBool'alue ‘Woid SendToBack(] d
EmitB ytelalue

EmitD oublel alue
EmitFloatyalue
Emitlnty alue
EmitLong! alue
Emit0 bjecty alue
Emit5 haortalue
Emit5 tring' alue

EmitB ket alue
EmitD oubletalue
EmitFloathalue
Ermitlnty alue
EmitLong' alue
EmitDbjecty alue
E it hart alue

Yoid set_AccessibleD efaultAct
Yoid set_AccessibleD escriptior
Yoid set_AccessibleM ame[Syst
Yoid set_Mame[System. String)

Yoid set_SelectedT ext[System.

Wy Yoid set_Text[{System_String]
E mit5 tring' alue Vioid Show)
Woid SuzpendLayout() -
- A -
@ Simple ¢ Incompatible ¢ Al & Simple ' Incompatible € Al
o | e |
Figure 14: Boite de dialogue création de lien Figure 15: Sélection de la source

Create Link

Source: Destination:

Frimnitivet/ alueE mitter TextBox textBoxl

EmitBooI\u"aIue Woid SendT oB ack[] ;I
Em!tByte\faIue Yoid zet_AccessibleDefaultAct
EmitDoublealue Void set A ibleD inti
EmitFloatyalue oid set_AccessibleDescriptior

E mitlnty alue Void set_AccessibleName[Syst
EmitLongVaIue Yoid set_Name[System_String]
EmitDbjectyalue =2 | Yoid set_SelectedT ext{System.

E mitS hort' alue

E mitString' alue

Yoid zet_Text[System. Sking) J
Woid 5 how(]

Woid SuzpendLayout()

i . .

& Simple © Incompatible € All

Cancel |

-

Figure 16: Sélection de la destination

3.3. Creation d’un lien incompatible entre deux composants

1. Sélectionner Incompatible : les méthodes supplémentaires sont celles qui necessitent un
argument de type différent de celui correspondant a I’événement source sélectionné (voir
Figure 22).

2. Une liste des méthodes pour la transformation du type du parameétre est proposeée.
Sélectionner la méthode adéquate et valider pour effectuer la création du lien (voir Figure
23).

Create Link

Create Link

Source:
Primitivve’d alueE mitter

Destination:
TextBox textBox

EmitB ool alue
EmitBytet/ alue
E it D oublel alue

E mitFloat/alue
Ermitlnt alue
EmitLong!/ alue
EmitObjectyalue
EmitShorty alue
EmitStrivgh/ alue

Woid zet_Size(System. Drawing. Size] ;I
Wioid zet_Tablndex(Int32)
oid zet_T abStop(Boolean)
Wioid zet_Tag[Syatem. Object]
Woid zet, 5 String]

Wioid zet_Textalign(Spstem Windows,
Woid zet_Top(Int32)

Wioid zet_Yizible(Boolean) ==l

soid set_width(Int32) =
NS ...’_I

Simple % Incompatible Al

Cancel | Mext > I

Woid textBoxl. set_Text[System.Sking value)

Shing value I

Cancel |

Figure 17: Sélection d'un lien incompatible

Figure 18: Choix de la méthode de conversion

Dans le cas ou I’on sélectionne All la liste des méthodes de destination est remplacée
par un arbre ou vous pouvez choisir les méthodes des valeurs de retour de chague méthode (et

ce de maniére récursive).

Equipe Rainbow — 13S (Université de Nice — Sophia Antipolis / CNRS)



4. Sauvegarde et Chargement d’'un assemblage

4.1. Import d’'un assemblage
L’ importation d’un assemblage de composants permet la restauration de composants et
des liens qui les unissent.

1. Dans le menu SharpWComp sélectionner Import... (voir Figure 24).

2. Sélectionner le fichier a charger dans le concepteur SharpWComp (voir Figure 25). Un
dossier Examples dans le répertoire d’installation de SharpDevelop a été ajouté lors de
I’installation du module SharpWComp. Celui-ci contient des exemples d’assemblages de

composants.

ouwir 2%

Regarder dans - I@ SharpDevelop j @ ? * '

WiZomp.MET  Ewécution Débogger

Bureau

Reload beans. ..

Import (Replace). ..
Export...

Figure 19: Importation d'un schéma
d'assemblage

Marm du fichier : I j Ovavrir I
Fichiers de type : IWComp Configuration File [*.wec) j Arruler |

i

Figure 20: Sélection d'un fichier d'assemblage (wcc)

Aprés le chargement d’un assemblage, les différents concepteurs sont mis a jour en
fonction des composants charges et des liens qui les unissent (voir Figure 26, Figure 27 et
Figure 28).

Figure 21: Concepteur Source apres importation d'un assemblage (binary-counter-3.wcc)
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Figure 22: Concepteur SharpWComp aprés chargement d'un assemblage (binary-counter-3.wcc)
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Figure 23: Concepteur Design aprés chargement d'un assemblage (binary-counter-3.wcc)

4.2. Export d’un assemblage

L’exportation d’un assemblage de composants permet la sauvegarde de composants et
des liens qui les unissent. Les données seront sauvegardées dans un fichier au format XML
avec I’extension .wcc.

4.3. Note importante

IAttention ! 1l est nécessaire d’utiliser I’importation et I’exportation pour sauvegarder
les assemblages que vous avez pu construire. Si vous utilisez la fonctionnalité de sauvegarde
de SharpDevelop (Fichier / Enregistrer...), vous ne sauvegarderez que le code source C#
généré et vous ne pourrez pas retrouver I’assemblage de composants lors du rechargement du
code source C#.

Cette limitation est due au fait que nous pouvons faire la transformation de modele de
I’assemblage vers le code source, mais pas I’inverse. Certaines modifications du code source
ne peuvent bien évidemment pas se traduire dans le modele de WComp (Bean4WComp).
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VI. Creation de composants SharpWComp

La plate-forme SharpWComp permet a tout utilisateur de créer ses propres composants.

1. Code d’un composant a partir d’'un modele

Il est toutefois nécessaire de respecter un format spécifique pour le code source du
composant. SharpDevelop autorisant la création de modeles de code source, nous fournissons
un modéle de code pour la création de composants SharpWComp.

1. Dans le menu Fichier, sélectionner Nouveau et cliquer sur Fichier... (ou Ctrl+N) (voir
Figure 14)

2. ou Cliquer sur I’icdne Nouveau Fichier (voir Figure 15)

3. Sélectionner la catégorie SharpWComp dans la boite de dialogue qui s’est ouverte.

4. Cliquer sur le modéle C# Bean (voir Figure 29).

x
oo [z

Catégories : Modeles ; i"g‘
QG thy ty #
-0 C# — =
""" I3 Divers webService  LIPRP Device C# Form
-0 #Develop Prowy webServic... Container
{3 VB
7 WComp.MET

Template for Weomp. MET bean creation

Créer I Annuler |

Figure 24: Création d’un composant SharpWwComp

Le concepteur Source contiendra automatiqguement un code source exemple pour la
création d’un composant SharpWComp. Voici le modele de code d’un composant
SharpwComp.
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using System;
using WComp.Beans;

namespace WComp.Beans
{
/// <summary>
/// Description of Beanl.
/// This is a sample bean, which has an integer evented property.
/// </summary>
[Bean(Category=""Basic')]
public class Beanl : Drawable
{
/// <summary>
/// Fill in private attributes here.
/// </summary>
private int property;

/// <summary>
/// This property will appear in bean"s property panel and
bean®s input functions.
/// </summary
public int MyProperty
{
get
{

}

set

{

return property;

property = value;
FirelntEvent(property); // event will be fired
for every property set.

}

/// <summary>

/// Here are the delegate and his event.

/// A function checking nullity should be used to fire events
(like FirelntEvent).

/// </summary>

public delegate void IntValueEventHandler(int val);

public event IntValueEventHandler PropertyChanged;

private void FirelntEvent(int 1){
if (PropertyChanged != null)

PropertyChanged(i);

2. Rendre ce composant utilisable dans SharpWComp

Il est alors nécessaire au programmeur d’adapter ce code aux besoins et aux
fonctionnalités souhaitées.

1. Compiler le code a I’aide d’une solution SharpDevelop générant un assembly (un fichier
dll est généré).
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2. Pour utiliser ce composant, il suffit de copier la dll générée dans le dossier Beans de
SharpDevelop (ex : C:\Program Files\SharpDevelop\Beans). Ce répertoire a été automa-
tiguement ajouté a I’installation de SharpWComp (voir 1V).

Attention : il est impératif de ne pas avoir deux assembly (donc deux dll) correspondant au
méme composant. Cela provoquera une erreur au chargement du concepteur SharpWComep.

3. lcéne d’'un composant dans I'assemblage

Depuis la version 0.94, il est possible de modifier la représentation graphique du
composant dans I’assemblage et en particulier d’associer I’icone au composant développé (ou
existant). Pour bénéficier de cette fonctionnalité, la classe Beanl dérive de la classe Drawable
(comportement par défaut de la génération du squelette d’un composant en utilisant le
modele).

Pour associer I’icone, il suffit alors de :

1. Créer un dossier icons a I’endroit ou se trouve la dll contenant le Bean développé (ex :
C:\Program Files\SharpDevelop\Beans\icons).

2. Ajouter un fichier image (par exemple png) avec : soit le nom de I’assembly (pour faire un
affichage par défaut pour tout Bean de I’assembly), soit avec le nom de la classe préfixé
par le namespace (ex. WComp.Beans.Beanl.png).

Il est aussi possible d’ajouter des icones aux Beans qui ont été générés par le Wizard ;
UPnP2Bean présenté a la section VII.
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VIl. UPnP2Bean

UPnP2Bean est un Wizard permettant de générer automatiquement un composant pour
I’environnement SharpWComp a partir d’un serveur ou d’un client UPnP. SharpWComp est
alors considéré comme un Control Point dans la terminologie UPnP. Un assemblage pourra
étre constitué de composants logiciels que vous avez programmés et de composants genérés a
partir de dispositifs ou service UPnP ou bien encore de WebServices (voir section VIII
« WSDL2Bean », page 16).

1. UPnP et SharpWComp

UPnNP signifie Universal Plug and Play. Cette technologie vise a fournir un protocole de
communication inter-périphériques. Il est aussi parfois appelé : WebService pour dispositifs.

2. Installation du module UPnP2Bean

L’installation du module UPnP2Bean s’effectue de maniére identique a I’installation
décrite dans la section 1V, page 4. Vous pouvez vous reporter a cette section si vous
rencontrez des problemes d’installation de ce module.

3. Utilisation de UPnP2Bean

1. Dans le menu Fichier, sélectionner Nouveau et cliquer sur Fichier... (ou Ctrl+N) (voir
Figure 14)

2. ou Cliquer sur I’icone Nouveau Fichier (voir Figure 15)
3. Sélectionner la catégorie SharpWComp dans la boite de dialogue qui s’est ouverte.
4. Cliquer sur le modéle UPnP Device WebService Proxy (voir Figure 1).
|
Catégories : Modéles : =
WebService CH Bean CH Form
Prowsy Container
_'] WComp MET
Creates a UPHP Device WebService proxy using a wizard.
Créer I Annuler

Figure 25: Lancement du Wizard UPnP2Bean

Nous voyons un premier panneau contenant l'arbre graphique de nos dispositifs UPnP
présents sur le réseau local. Il est possible d'explorer un dispositif pour en connaitre les
services proposés. Une case a cocher permet de valider ou invalider la génération final d'une
Propriété, d'une Méthode, de tout un Service ou voir méme tout un dispositif. Sur cet exemple
le dispositif "Lumiere (TWEEDY)" contient deux services "DimmingService.0001"
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"SwitchPower.0001" qui donne acces a deux méthodes "GetStatus™ et "SetTraget", et une

variable d'état a évenement 'S

tatus".

5. Sélectionner le ou les dispositifs et la ou les méthodes ou variables pour lesquels vous
souhaitez générer un composant (voir Figure 31).

Un second panneau affiche une liste sommaire des principales propriétés de I'élément

sélectionné par l'utilisateur.

6. Configurer la génération de code : vous pouvez modifier le nom du dispositif (qui sera le
nom du composant WComp), modifier le namespace, montrer le code source géneré, et
compiler et placer la dll générée dans les Beans SharpDevelop (voir Figure 32).

7. Dans le cas ou I’option « Compil and Copy Bean (dll) to Beans directory », le code généré
est automatiquement compilé et la dll est déplacée dans le dossier contenant le Beans

WComp.

Etapes UPnP Device Selection

File Wizard

Etapes

Generation Configuration

1. UPNP Device Selection
2. Generation Configuration

[0 uin:schemas-upnp-oig:seri

ice: Connectiontanager

i~ Fropetties
Base UAL

Friendly Name

Ihllp 457 1B 110174677667
Device URN

[Lumitre (TWEEDT]

[uaresohemas-upnprorg: device: BinarLight

Unique Deviee Name

7

IFdBEdBSE-ZDM-HW 1-6405-clocc2bhci04

1. UPNP Device Selection
2. Generation Configuratior

—Bean generation will be

Clags Mame

| Friendip Name | URI | upn

Lumigre (TWEE... Lumigre (TWE...  hitp://157.169.110.17,

4] |

fdB5dI36-202

[ Generation
Namespace

[\/Comp UPnFDevice

Language cH -

I™ Show source after generation

W Compl and Copy Bean [ dl] ta Beans dirsstory

Figure 26: Sélection des dispositifs UPnP

Figure 27: Configuration de la Génération

Les composants ainsi genérés sont directement utilisables dans le designer graphique

WComp et manipulables de la méme maniére.

& Attention ! Pour utiliser un composant correspondant & un dispositif il est nécessaire
de vérifier dans les propriétés que I’adresse IP et le port soient corrects pour I’instance du
dispositif (les valeurs par défaut stockées dans le composant sont celles qui étaient définies
lors de la génération du composant).
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VIll. WSDL2Bean

WSDL2Bean est un Wizard permettant de générer automatiqguement un composant pour
I’environnement Wcomp.NET a partir d’un WebService. Wcomp.NET permet alors
d’envoyer des requétes au WebService et de récupérer les informations retournées par celui-
ci.

1. WebServices et Wcomp.NET

Un Web Service est un ensemble de fonctionnalités accessible via un réseau par
différentes applications. Dans WComp, le Wizard permet de générer un composant
proxy du Web Service.

2. Installation du module WSDL2Bean

L’installation du module WSDL2Bean s’effectue de maniere identique a I’installation
décrite dans la section 1V, page 4. Vous pouvez vous reporter a cette section si vous
rencontrez des problemes d’installation de ce module.

3. Utilisation de WSDL2Bean

1. Dans le menu Fichier, sélectionner Nouveau et cliquer sur Fichier... (ou Ctrl+N) (voir
Figure 14).

2. ou Cliquer sur I’icbne Nouveau Fichier (voir Figure 15).

3. Sélectionner la catégorie Wcomp.NET dans la boite de dialogue qui s’est ouverte.

4. Cliquer sur le modéle WebService Proxy (voir Figure 33).

x

Catégaries :
_"] C++
-3
ie{[3) Divers
i3 #Develop
"5 WwComp.MET

UPrF Device CH Bean CH# Form
WwiehServic... Container

Creates a SOAP “WebService prosy using a wizard,

Créer I Annuler |

Figure 28: Lancement du Wizard WSDL2Bean

5. Fournir une URL ou un fichier local contenant la description du WebService (fichier
.wsdl). Remplir le champ namespace qui sera le nom du composant que vous allez créer
(voir Figure 34).
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Language: I C# j
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Figure 29 : Sélection du WebService

6. Configurer la génération de code : vous pouvez sélectionner la ou les méthodes pour
lesquels vous souhaitez générer un composant. Deux affichages sont proposés, la premiére
est une vue des méthodes du WebService sous forme d’arbre, et une seconde sous forme
de tableau. (voir Figure 35 et Figure 36).

7. Dans le cas ou I’option « Compil and Copy Bean (dll) to Beans directory » est validée, le
code généré est automatiquement compilé et la dll est déplacée dans le dossier contenant
le Beans Wcomp.

Fleweard x =
Etapes Advanced Etapes Advanced
1. Output Settings 75DAPP'iHi"g 1. Output Settings _SDAPPDH‘THQH |
2, Advanced #ibre | Tabk | 2. Advanced fupre Table
(Spstem. Sting) GethvaiableTypl Awailable Operations | Number of Pollers
- [] [Information] Getinformation(System.Int32) Getdllnformations i
(InformationList] G etdN alidinformation] GetAll slidinformations a
A st G ilber) GethvailableType 1]
=[] (InformationList] Getdllinformations|System.Boolean) Getl nlnrmalinr\ i}

[ =
¥ Generate Sale Poling Methads ¥ Generate Safe Paling Methods:
Agynchranous Methads Methods
|7|7 Add Asynchronous Methads | |7|7 Add Asynchronous Methods ‘

Gengrer | DLL Generer la DLL
|7|7 Compil and Copy Bean (.dl] to Beans diectoy | |7l7 Compil and Copy Bean [.dl] to Beans dectoy

< Retowr | Suite » | Terminer | Annuler | < Fletour | Cuite s | Teminer | Annuler |

Figure 30 : Affichage sous forme d'arbre Figure 31: Affichage sous forme de tableau

© ©

Le code source correspondant a I’acces au WebService est alors généré (voir Figure 37).
Dans le cas ou I’option « Compil and Copy Bean (dll) to Beans directory » n’est pas
validée, répéter I’opération d’écrite dans la section V1.2: « Rendre ce composant utilisable
dans SharpWComp », page 12.
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Figure 32: Code source d'un composant WebService généré

Equipe Rainbow — 13S (Université de Nice — Sophia Antipolis / CNRS)



	SharpWComp 2.4
	Table des matières
	Table des illustrations
	I. Avant propos
	II. Installation de l’environnement .NET
	III. Installation de SharpDevelop
	IV. Installation de SharpWComp, Addin SharpDevelop
	V. Utilisation de SharpWComp, Addin SharpDevelop
	1. Création d’un nouveau fichier SharpWComp
	2. Présentation du concepteur graphique SharpWComp
	3. Création d’assemblages dans SharpWComp
	3.1. Instanciation de composants
	3.2. Création d’un lien entre deux composants
	3.3.  Création d’un lien incompatible entre deux composants

	4. Sauvegarde et Chargement d’un assemblage
	4.1. Import d’un assemblage
	4.2. Export d’un assemblage
	4.3. Note importante


	VI. Création de composants SharpWComp
	1. Code d’un composant à partir d’un modèle
	2. Rendre ce composant utilisable dans SharpWComp
	3. Icône d’un composant dans l’assemblage

	VII. UPnP2Bean
	1. UPnP et SharpWComp
	2.  Installation du module UPnP2Bean
	3. Utilisation de UPnP2Bean

	VIII. WSDL2Bean
	1. WebServices et Wcomp.NET
	2. Installation du module WSDL2Bean
	3. Utilisation de WSDL2Bean


