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AVANT PROPOS

Le projet WComp est parti d'une idée originale d'enseignants-chercheurs et d’étudiants de I'Université
de Nice - Sophia Antipolis (UNS). Son développement a été, a I'origine, soutenu par I'Ecole Supérieure en
Sciences Informatiques (ESSI) maintenant département Sciences Informatiques de I'Ecole Polytechnique de
I'Université de Nice - Sophia Antipolis (Polytech’Nice Sophia). Cette plate-forme est un des logiciels développés
au sein de |'équipe de recherche Rainbow du Laboratoire 13S (CNRS / Université de Nice - Sophia Antipolis).

Il est ainsi un parfait exemple d'un transfert permanent entre recherche et pédagogie.

Les concepteurs de WComp enrichissent continuellement le projet WComp avec de nouveaux outils
logiciels pour soutenir leurs propres recherches. Confrontés a la robustesse du projet, ils contribuent
régulierement au support de cet environnement logiciel, sans engagement, ni obligation.

Les différentes parties téléchargeables du projet qui ont été déposées a I’APP, sont soumises a des
licences de différents types, sans redevance pour un usage non commercial, pour une phase d'évaluation des
outils par exemple. Nous vous encourageons a lire ces licences afin d'en respecter toutes les spécificités.

. / .y sz R . ., 4 .

Enfin, nous vous transmettrons régulierement une référence bibliographique actualisée™ qui vous
permettra comme il est d'usage de citer notre équipe si vous utilisez WComp dans vos propres travaux, et si
vous le souhaitez.

L'équipe du projet WComp vous remercie pour l'intérét que vous portez a leurs travaux. N'hésitez pas a
les contacter si vous avez des questions et pour les tenir informés de I'utilisation que vous avez de WComp.
Merci d’adresser votre courrier avec les parameétres suivants pour un traitement plus rapide :

To : Hourdin@polytech.unice.fr, Stephane.Lavirotte@unice.fr, Jean-Yves.Tigli@unice.fr

Subject : [WComp User] ...

Si vous souhaitez nous faire connaitre un bug dans SharpWComp ou dans un outil que nous distribuons,
vous pouvez aussi le signaler grace a I'interface Mantis qui est accessible a I'adresse suivante :

https://trolen.polytech.unice.fr/mantis/

Vous pouvez créer un compte et venir nous faire part d’'un probléeme ou d’une fonctionnalité non
documentée ! ;)

Bonne utilisation de SharpWComp !

* Jean-Yves Tigli, Stéphane Lavirotte, Gaétan Rey, Vincent Hourdin et Michel Riveill. « Lightweight Service
Oriented Architecture for Pervasive Computing » in International Journal of Computer Science Issues (lJCSI),
vol 4, num 1, pages 1-9, sept. 2009.
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1 INSTALLATION DE L'ENVIRONNEMENT .NET

Pour procéder a linstallation de

Microsoft®

NET

Ces environnements de développement d’application .NET sont les environnements standards. Si vous

I’environnement nécessaire a SharpWComp, il
est nécessaire de disposer de I'environnement
de programmation Microsoft .NET Framework

3.5. Si vous souhaitez avec SharpDevelop
réaliser des projets pour I’'environnement .NET
2.0, vous devez aussi installer .NET 2.0.

avez déja ces environnements installés sur votre machine, il n’est pas nécessaire de les réinstaller.

1.1 MICROSOFT .NET FRAMEWORK 2.0

1. Télécharger I’environnement Microsoft .NET Framework 2.0
http://www.microsoft.com/downloads/en/details.aspx?FamilylD=0856each-4362-4b0d-8edd-
2ab15c5e04f5

2. Lancer l'installation du fichier dotnetfx.exe pour disposer de I'environnement .NET 2.0

1.2 MICROSOFT .NET FRAMEWORK 3.5

1. Télécharger I’environnement Microsoft .NET Framework 3.5
http://www.microsoft.com/downloads/en/details.aspx?FamilylD=333325FD-AE52-4E35-B531-
508D977D32A6
Lancer I'installation du fichier dotNetFx35setup.exe pour disposer de |I'environnement .NET 3.5
Télécharger la mise a jour de [I'environnement Microsoft .NET 3.5 Service Pack 1
http://www.microsoft.com/downloads/en/details.aspx?FamilylD=AB99342F-5D1A-413D-8319-
81DA479AB0OD7

4. Llancer l'installation du fichier dotnetfx35setup.exe pour disposer de I'environnement .NET 3.5 mis a
jour

Vous disposez maintenant de I’environnement .NET nécessaire au bon fonctionnement de SharpWComp
et des outils liés a SharpWComp.
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2 INSTALLATION DES OUTILS UPNP

Afin d’utiliser la technologie UPnP et pouvoir la mettre en
ceuvre au sein de SharpWComp, il est nécessaire d’installer les outils

suivants pour son utilisation. Ce programme vous fournira un DEVELOPER TOOLS ror

ensemble d'outils de développement et de référence pour la création

P'“
de logiciels qui sont compatibles avec les spécifications UPnP. Vous n

. ] TECHNOLOGIES
pourrez utiliser ceux-ci avec SharpWComp.

1. Télécharger les outils UPnP mis a disposition par OpenTools (Intel) :
http://opentools.homeip.net/DeveloperToolsForUPnPTechnologies.msi?attredirects=0

2. Lancer l'installation du fichier beveloperToolsForUPnPTechnologies.msi et suivez les étapes pour
disposer des outils UPnP (voir Figure 1 et Figure 2).

1) Developer Tools for UPnP Technologies Prap— GRS x| 1) Developer Tools for UPnP Techn| __Elglg
Welcome to the Developer Tools for UPnP i Select Installation Folder i
Technologies Setup Wizard iﬁi iﬁi
The installer will guide you thiough the steps required ta install Developer Tools for UPnP The installer wil install Developer Took for UPAP Technologies to the following folder.

Technalogies on your computer,
Toinstallin this folder, click "Nest". To install to a different folder. enter it below or cick "Browse'"
| Folder:
| [EProgram Fils [8E10pen Source' Browsse. .
WARNING: This computer progiam s protected by copyright lsw and intemational treaties Install Developer Tools for PP Technologies for yoursel, orfor anyone who uses this computer:
Unauthorized duplication or distribution of this program, or any portion of t, may result in severs civil
ar ciiminal penalties. and will be prosecuted 1o the maximum extent possible under the law
I @ Everyone
) dustme
|
<Back [ comcel | [ <Bask | [ Hew> |
Figure 1: Installation des Outils UPnP Figure 2: Choix de I'emplacement d'installation
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3 INSTALLATION DE SHARPDEVELOP

SharpDevelop est un environnement de développement intégré
(IDE) libre et gratuit et équivalent a Visual Studio pour I'environnement
.NET. SharpWComp a été congu comme une extension (plugin ou addin)
a SharpDevelop. Ceci nous permet de bénéficier de I'ensemble des
fonctionnalités de SharpDevelop (génération de code correspondant a
I’'assemblage WComp, manipulation de la représentation graphique de
I'application, génération du code exécutable correspondant a
I'application, ...).

L'extension SharpWComp ayant été compilée avec la version
3.2.1.6466 de SharpDevelop, il est impératif d’utiliser cette version, sous

peine de ne pouvoir faire fonctionner SharpWComp.

1. Télécharger
http://sourceforge.net/projects/sharpdevelop/files/SharpDevelop%203.x/3.2/SharpDevelop 3.2.1.6466 S
etup.msi/download
Double cliquer sur I'exécutable téléchargé pour lancer I'installation.

3. Suivre les 5 étapes d’installation: Bienvenue (Figure 3), Accord de licence (Figure 4), Choix de
I'emplacement d’installation, Copie des fichiers (Figure 5), Installation des fichiers (Figure 6), Fin de
I'installation.

4. SharpDevelop est maintenant installé et vous pouvez utiliser cette IDE sans I’AddIn SharpWComp.

1) SharpDevelop 3.2.1 Setu | 15 SharpDevelop 3.2.1 Sety =
End-User License Agreement
Welcome to the SharpDevelop 3.2.1 Please read the following license agresment carefully
Setup Wizard
GNU LESSER GENERAL PUBLIC LICENSE =
The Setup Wizard wil install SharpDevelop 3.2. 1 on your Version 2.1, February 1999 [
computer, Click Next to continue or Cancel to exit the Setup
Wizard, Copyright (C) 1991, 1999 Free Software Foundation, Inc.
A1 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA
Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies
of this license document, but changing it is not allowed.
[This is the first released version of the Lesser GPL. It also counts
as the successor of the GMNU Library Public License, version 2, hence
the version number 2.1.] -
I accept the terms in the License Agreement.
o) o) o
Figure 3: Installation de SharpDevelop 3.2.1.6466 Figure 4: Accord de Licence
1% SharpDevelop 3.2.1 Sety e 15 SharpDevelop 3.2.1 Sety =

‘Custom Setup Ready to install SharpDevelop 3.2.1
Select the way you want features to be installed. eacy o > P

Click the icons in the tree below to change the way features will be installed.

Click Install to begin the installation. Click Back to review or change any of your
installation settings. Click Cancel to exit the wizard.

- &)~ | SharpDevelop 3.2.1 # | Redgisters file associations with
e 3 -] SharpDevelop SharpDevelop.
=R |Fil= Assocations JE

------- Boo Projects |

SharpDevelop This feature requires OKE on your

C# Files (.cs) hard drive. Ithas 15 of 15

C# Projects (. subfeatures selected. The

Python Projec subfeatures require 15KB on your

hard drive.
‘4 [ +
Browse...
[ Reset I Disk Usage J[ Back [ wext [ concel | [ mack [ Hmswl | [ cancel

Figure 5: Choix de I'emplacement d'installation Figure 6: Installation des fichiers
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4 INSTALLATION DE SHARPWCOMP (ADDIN SHARPDEVELOP)

SharpWComp est un AddIn (ou plugin) qui s’ajoute a I’environnement ™
SharpDevelop. Il vous permettra de développer vos applications graces a des . . lL
briques logicielles que vous pourrez assembler grace a un éditeur graphique. -—
L'installation de SharpWComp s’effectue grace a une application auto- h
extractible suivante. Il suffit de double cliquer sur I'icbne de I'application —
téléchargée afin de procéder a l'installation de I'extension SharpWComp C)
pour SharpDevelop. '

1. Télécharger la derniére version de SharpWComp: http://www.wcomp.fr/download telechargement

Lancer I’exécution de I'installeur de SharpWComp
Valider I’écran de bienvenue (voir Figure 7).
Valider la licence de SharpWComp, Addin SharpDevelop (voir Figure 8).

AN

Sélectionner les composants que vous souhaitez installer (voir Figure 9). Nous vous conseillons de tout
installer si vous souhaitez utiliser toutes les fonctionnalités de SharpWComp.
6. Valider afin de procéder a I'installation des fichiers (voir Figure 10).

1 SharpWComp Addin 3.0 Setui = 5 SharpWComp Addin 3.0 Setu el
™ End-User License Agreement - -;
[ B /S Welcome to the SharpWComp Addin 3.0 Please read the following license agresment carefully qu
E Setup Wizard
@ n
i=d The Setup Wizard will install SharpWComp Addin 3.0 on your [
computer. Click Next to continue or Cancel to exit the Setup Free Personal END-USER LICENCE AGREEMENT
Wizard,
("EULA")

This EULA is a legal agreement between you (either an individual or
a single entity) and Rainbow team of 135 Laboratory, University of
Nice Sophia Antipolis ("the Company" ) for the SharpWcComp 2
software products ("WComp" ) identified above and may include ™

I accept the terms in the License Agreement

Back [ Print ] [ Back ][ Next J [ Cancel
Figure 7: Installation de SharpWComp, Addin SharpDevelop Figure 8: Accord de licence
1 SharpWComp Addin 3.0 Setui = 5 SharpWComp Addin 3.0 Setu

)

‘Custom Setup - I:. - -:.
g Ready to install SharpwComp Addin 3.0 E
Select the way you want features to be nstalled. I3 Z

Click the icons in the tree below to change the way features will be installed.

Click Install to begin the installation. Click Back to review or change any of your
installation settings. Click Cancel to exit the wizard.

Instal WEomp Addin for
=9 | Weomp Container compe|  SharpDevelop 3.2. You must select
- =3 <] UPRP Proxy Wizsrd Addi|  SharpDevelop 3.2 location below if

-9 - | Examples not correct.
i 27| SOAP Proxy Wizard Addi Thig feature requires 0KB on your
B ) Beane hard drive. Ithas 4 of 4

=3 - | Assembly Exampl subfeatures selected. The
subfeatures require 32258 on your
hard drive.

L ——
Location: C:Program Files (x35)\SharpDevelop\2.0}

[ Reset ][ Disk Usage ][ Back ][ Next ][ Cancel ] [ Back ][ )l Instal ] [ Cancel ]

Figure 9: Sélection des composants a installer Figure 10: Validation des parameétres d'installation
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5 UTILISATION DE SHARPWCOMP, ADDIN SHARPDEVELOP

5.1 CREATION D’UN NOUVEAU FICHIER SHARPWCOMP

Pour utiliser SharpWComp dans SharpDevelop, il suffit de créer un fichier SharpWComp. L’AddIn que
vous venez d’installer a ajouté un modele SharpWComp a SharpDevelop. Il suffit de le sélectionner pour créer
un nouveau fichier C# au format SharpWComp et ainsi avoir accés aux fonctionnalités.

1. Dans le menu Fichier, sélectionner Nouveau et cliquer sur Fichier... (ou Ctrl+N) (voir Figure 11),
ou Cliquer sur I'icone Nouveau Fichier (voir Figure 12)

Edition  Affichage  WComp NET-UPnP  Recherche  Exécutior %k SharpDevelop

» M J Fichier ~Edition  Affichage  WComp
Duvrir b 7] Soltion...  Mai+Chr+N J E 2HM X DX
Fermer 3 |

Figure 12: /cne nouveau fichier
Figure 11: Menu Nouveau fichier

2. Sélectionner la catégorie SharpWComp dans la boite de dialogue qui s’est ouverte.
3. Cliquer sur le modéle C# Container (voir Figure 13).

N x
Catégories : Modéles : E
& Y Y /B
WebService UPrF Device CH Bean CH# Farm
Frou wiebServic. . Container
.

2 form for a Windows application designable with WComp MET

Créer I Annuler

Figure 13: Création d'un C# Container pour activer SharpWComp

Vous avez maintenant acces a plusieurs modes pour I'édition de votre application. La premiere vue qui
apparait est I’éditeur de texte du code source de I'application : le concepteur Source. Vous disposez aussi du
concepteur graphique SharpWComp et du concepteur Design permettant le placement des composants
graphiques (widgets) de votre application. Les onglets en bas de la vue principale doivent étre utilisés pour
passer d’un concepteur a 'autre (voir Figure 14).
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&% SharpDevelop [% (=]
J Fichier ~ Edition  Affichage  WComp.NET-UPRP Recherche  Exécution  Débogger  OQutils  Fengtre  Aide
D2 OOX |9 P Fad = [HTump@ =
[Outis ® x| Page de démarrage Furml:nntainerl.tsl N it
Table ASCIT -
Tag de documentation C# I j I j
Hloences i0 . using System;
#develop 11 using System.Drawing:
#5L-T 17 using System.Uindows.Forms;
Général 13
14 using WComp.EBeans;
15
16 namespace DefaultNamespace
17 i
15 A4 csammary>
19 4/ Deseription of FormContainerl.
z0 £ <f summary
z1 public class FormContainerl : System.Windows.Forms.Form
22 1
23 public FormContainerl()
<4 {
zs5 i
Z6 4/ The InitializeComponent() call is regquired for Tindows For
27 i
Z8 InitializeComponent () ;
29
30 i
31 // The InitializeBeansij call is required for WComp.NET desig
32 i
53 InitializeBeans();
34 .
= | _'l_I
source | WComp.NET | Design
Liste des taches 2 x|
1 | Ligne | Description  Fichier | chemin |
Presse-papiers circulaire |
“gcla.. | Fic... [ou.. |[@rro.. | [ElLste des taches |5 Sortie |
Pret [ a1 carnt | ]

Figure 14: Accés aux différents concepteurs (Source, SharpWComp, Design)
5.2 PRESENTATION DU CONCEPTEUR GRAPHIQUE SHARPWCOMP

Pour travailler avec le concepteur SharpWComp, vous devez sélectionner I'onglet SharpWComp en bas
de la vue principale (voir Figure 14). Vous obtiendrez alors la vue ci-dessous (voir Figure 15).

&% SharpDevelop - o) x|
Jthuer Edition ~ Affichage  WComp.MET-UPRP  Recherche { wComp, NET jxé(utmn Débogger  Outils  Fenétre  Aide

EED A e e o - | —

Page de démarrace FormContaj

Tag defflocumentation C# \

Lice

#ddlelop

S \

Clnéral ‘

resse-papiers crcdlsive \
\
\

[Fearss: webservices
ieans: Free2Move

1,797693134 862
Reached False
Threshaldvalue 0

Value

Threshaold
thresholdl

Beans: Interface translator

Beans: Bluetooth
Beans; Services
Beans: Devices

Beans: Windows Control

Eigans; Basic
& Fointer
® Primitivel/alueEmitter

‘® ValueFormatter
@ EventToggler
® BoolFilker

B Multiphy

® Counter

@ Add

Timer

Threshold Tl
Sourcs wWomp.NET | Desian \ /
Exitapplication = b I_I

ventFilker Liske des taches 7 x|
| | Ligne | Description | Fichier | chemin [

Windgws Forms

Data &r l

Comporfyots {Name'
Custom CONganents The name N the Bean.
Sgcla. ?’Sﬁ [[@pro. | S Liste des taches [[Fsarte |

Frét [ el 1 cart | ]
Figure 15: Concepteur SharpWComp

Sur cette vue, quatre parties sont a distinguer :
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Le concepteur graphique : c’est la partie principale ou est réalisé I'assemblage des composants constituant
I’application.

La liste des composants mis a votre disposition : cette barre d’outils située sur la partie gauche de I'écran
contient la liste des composants qui peuvent étre utilisés dans le concepteur graphique. Si I'onglet n’est
pas affiché par défaut, il vous faudra le sélectionner, son nom est "Outils’, ou "Tools’ en version anglaise.

Le panneau de paramétrage des propriétés des composants et des liens : situé dans la partie droite de
I’écran, cette boite a outils présente les propriétés des composants et permet de modifier leurs valeurs. Si
besoin, tapez F4 pour I'afficher.

le menu SharpWComp : ce menu permet entre autres d’importer ou d’exporter un assemblage de
composants qui a été réalisé (au format WCC qui permet de sauvegarder I'assemblage indépendamment
du code généré).

5.3 CREATION D’ASSEMBLAGES DANS SHARPWCOMP

La création d’assemblages dans SharpWComp peut se faire de diverses maniéres. Dans les sections

suivantes, nous détaillerons les opérations manuelles a effectuer pour arriver a créer un assemblage de

composants SharpWComp a I'aide du concepteur graphique.

5.3.1 INSTANCIATION DE COMPOSANTS

L'instanciation de composants dans le concepteur SharpWComp s’effectue en 3 temps :

Choisir le type de composant que I'on désire créer dans la barre d’outils sur la gauche du concepteur en
cliguant sur le nom du composant que I’on souhaite créer.

Cliquer dans le concepteur pour créer un composant du type sélectionné.

Adapter les propriétés de ce composant en utilisant le panneau de paramétrage sur la droite, une fois
I'objet sélectionné.

5.3.2 CREATION D’UN LIEN ENTRE DEUX COMPOSANTS

La création de liens entre composants permet d’effectuer un assemblage et de créer des

communications sous forme d’événements entre les composants.

1.

Cliquer sur un port de sortie du composant source (port de droite).

Relier celui-ci a un port d’entre d’un composant destination (port de gauche).

Une boite de dialogue apparait permettant de sélectionner I'événement désiré (voir Figure 16). S'il existe
un unique événement pour la source, celui-ci est automatiquement sélectionné.

La sélection de la source crée la liste des destinations possibles. Les méthodes compatibles (celles qui ont
la méme signature, c’est a dire qui recoivent les mémes parametres que I’événement source) sont mises
en gras, et les méthodes sans argument en police normale (voir Figure 17).

La sélection de la destination (voir Figure 18) autorise a valider cette boite de dialogue pour créer le lien
entre les deux composants.

A noter : pour annuler la création d’un lien en cours alors que la source a été sélectionnée et que la destination

ne I'est pas encore, il suffit de faire un clic droit dans le concepteur SharpWComp, ou appuyer sur "ESC’.

Equipe Rainbow —Laboratoire 13S (Université de Nice — Sophia Antipolis / CNRS) 10




Create Link

Source:

Destination:

Create Link

Source: Destination:
Frimnitivet alueE mitter TextBox textB oxl Primitivvet alueE mitter TextBox textBox
EmitE ool/alue EmitBool'alue ‘Woid SendToBack(] d
EmitB ytelalue EmitB ket alue

EmitD oublel alue
EmitFloatyalue
Emitlnty alue
EmitLong! alue
Emit0 bjecty alue

EmitD oubletalue
EmitFloathalue
Ermitlnty alue
EmitLong' alue
EmitDbjecty alue

Yoid set_AccessibleD efaultAct
Yoid set_AccessibleD escriptior
Yoid set_AccessibleM ame[Syst
Yoid set_Mame[System. String)

S et EniShotia Yoid set_SelectedT ext[System.
mitS hort alue miitS hort alue . -
Emit5 tringy alse E indalue Vqld sel_Text[System. String)
Woid Showl)
Woid SuzpendLayout() -
- PR S =
@ Simple ¢ Incompatible ¢ Al & Simple ' Incompatible € Al
| cocs |
Figure 16: Boite de dialogue création de lien Figure 17: Sélection de la source

Create Link

Source: Destination:
Primitive! alueE mitter TextBox textBox

Yoid SendT oBack() |

EmitB oof alue

EmitByte\u"aIue Void set_AccessibleDefaultAct
Em!tDoubIe\u"aIue Yoid set_AccessibleDescriptior
EmitFloaty alue _ = :
Ermitinty alue Yoid set_AccessibleName[5pst
EmitLong alue Yoid set_Name[System_String]
EmitObjectyalue =2 | Yoid set_SelectedT ext{System.
mt lue Yoid zet_Text[System. Sking) J
Woid 5 how(]
Woid SuzpendLayout() -

. .

i Simple © Incompatible Al
e |

Figure 18: Sélection de la destination

5.3.3 CREATION D’UN LIEN INCOMPATIBLE ENTRE DEUX COMPOSANTS

1. Sélectionner Incompatible : les méthodes supplémentaires sont celles qui nécessitent un ou plusieurs
arguments de type différents de ceux correspondants a I’événement source sélectionné (voir Figure 19).

2. Une liste des méthodes pour la transformation du type du parametre est proposée. Sélectionner la
méthode adéquate et valider pour effectuer la création du lien (voir Figure 20).

Create Link

Source: Destination:
Primitivve’d alueE mitter TextBox textBox

Create Link

Woid textBoxl set_Text{Spstem Sking value]

EmitBooI\u"aIue Woid zet_Size[System. Drawing Size] ;I String value: I j
EmiByteValse Vaid set_Tablndex(Int32)
E mitD oublel alue

Emitl e Wioid zet_TabStop[Boolean)

E ritl v alue oid set_T ag[Systermn. Object]

EmitLor_’ng\u"aIue Wi af | String)

Em!:gﬁleﬁi\’iﬂue = | Void set_Testalign[Spstem wWindows.
mitShorfy alue .

E mitStringy alue Void set_Top(nt32)

Wioid zet_Yizible(Boolean)

= |

Woid zet_Width{lnt32) =
Simple % Incompatible € Al

Cancel | Mext > I

Figure 19: Sélection d'un lien incompatible

Cancel |

Figure 20: Choix de la méthode de conversion

5.4 SAUVEGARDE ET CHARGEMENT D’UN ASSEMBLAGE

5.4.1 IMPORT D’UN ASSEMBLAGE

L'importation d’un assemblage de composants permet la restauration de composants et des liens qui les
unissent.
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1. Dans le menu SharpWComp sélectionner Import... (voir Figure 21).

Sélectionner le fichier a charger dans le concepteur SharpWComp (voir Figure 22). Un dossier Examples
dans le répertoire d’installation de SharpDevelop a été ajouté lors de linstallation du module

SharpWComp. Son chemin par défaut est C:\Program Files

(x86) \SharpbDevelop\3.0\Examples\. Celui-ci contient des exemples d’assemblages de composants.

owerir 2l x
Regarder dans : I@ SharpDevelop j e ? 3 '

wComp MET  Exécution  Débogger

Reload beans. ..

Import (Replace)., ..
Export...

Figure 21: Importation d'un schéma
d'assemblage

MNam du fichier : I j Ouwri I
Fichiers de type : IWComp Configuration File [*. wec) J Annuler |
P

Figure 22: Sélection d'un fichier d'assemblage (wcc)

Aprés le chargement d’'un assemblage, les différents concepteurs sont mis a jour en fonction des
composants chargés et des liens qui les unissent (voir Figure 23, Figure 24 et Figure 25).

| Fhisc Edion Mfihem  WOonpNETARWP  Recheche  Ecicition Dibogpe  Outls  Fendtrs  Ade
IREXTTIE LAC L AL T -3-3-1 > @l H
(o B ormeontanerter® | 4 b | gt LE3
Tatie a0

Ucerees
Pk
5]
Ghoden

Souce [Womp 21 Cor ] |

t [ugre [ omsapeon [ cher [ chemn

crdare

Frassspopers
TR0 (o o W || (s destaches [T sae

e

B il et 1

Figure 23: Concepteur Source aprés importation d'un assemblage (binary-counter-3.wcc)
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w 3
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timerBoanl p il m ay gy [|[FAeperence

o
B

[y
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© Viloromaner | 2222 Weongier [Sesn]
@ NThenEise ~ Sortie
‘Windows Forms.

Data
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Figure 24: Concepteur SharpWComp aprés chargement d'un assemblage (binary-counter-3.wcc)
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Custom Carponsnts
i Forier

e )

1 Jtgne | Descrigtion

“Pgs o TR0 o || [sis destahes [T eote
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Figure 25: Concepteur Design apres chargement d'un assemblage (binary-counter-3.wcc)

‘5.4.2 EXPORT D’UN ASSEMBLAGE

L’exportation d’'un assemblage de composants permet la sauvegarde de composants et des liens qui les
unissent. Les données seront sauvegardées dans un fichier au format XML avec I'extension .wcc.

‘ 5.4.3 NOTE IMPORTANTE

UAttention !l est nécessaire d’utiliser I'importation et I'exportation pour sauvegarder les assemblages
que vous avez pu construire. Si vous utilisez la fonctionnalité de sauvegarde de SharpDevelop (Fichier /

e

Enregistrer...), vous sauvegarderez le code source C# généré.

SharpWComp travaille avec une transformation de modeéle qui permet, a partir de I'assemblage de
composants, de générer le code source C# correspondant. Toutefois, la transformation inverse (du code source
C# vers l'assemblage de composants) ne garantit pas que toutes les données seront récupérées au
rechargement (I’ensemble des données du code source ne sont pas projetables dans le modeéle utilisé pour
I’'assemblage de composants). Il est donc conseillé d’utiliser la procédure d’import / export d’'un assemblage
dans un fichier WCC.
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6 CREATION DE COMPOSANTS SHARPWCOMP

La plate-forme SharpWComp permet a tout utilisateur de créer ses propres composants.
6.1 CREATION D'UNE SOLUTION POUR VOTRE (OU VOS) COMPOSANT(S)

Tout d'abord, il est nécessaire de créer une solution qui va nous permettre de compiler le code de votre
ou vos composants (il est possible de mettre le code de plusieurs composants dans la méme librairie dll).

1. Dans le menu Fichier, sélectionner Nouveau et cliquer sur Solution... (ou Ctrl+Shit+N)
2. Dans la partie Références de la solution, il est nécessaire de supprimer la référence a Beans pour la
remplacer par la librairie Beans de votre installation (C:\Program Files\SharpDevelop\3.0\Beans\Beans.dlIl)

6.2 CODE D’UN COMPOSANT A PARTIR D’UN MODELE

Il est nécessaire de respecter un "format spécifique" pour le code source du composant. SharpDevelop
autorisant la création de modeles de code source, nous fournissons un modéle de code pour la création de
composants SharpWComp.

1. Dans le menu Fichier, sélectionner Nouveau et cliquer sur Fichier... (ou Ctrl+N) (voir Figure 11) ou cliquer
sur I'icone Nouveau Fichier (voir Figure 12)

2. Sélectionner la catégorie WComp.NET dans la boite de dialogue qui s’est ouverte.

3. Cliquer sur le modéle C# Bean (voir Figure 26).

x

5IR
(1]

Catégories : Modeles ;
thy ty =
wiebService PP Device C# Form
Prosy webServic... Contairner

Template for Weomp.MET bean creation

Créer I Annuler

Figure 26: Création d’un composant SharpWComp

Le concepteur Source contiendra automatiquement un code source exemple pour la création d’un
composant SharpWComp. Voici le modele de code d’un composant SharpWComp.
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using System;
using WComp.Beans;

namespace WComp.Beans

{

/1/
/1/
/1/
/1/
/1/
/1/
/1/
/1/
/1/
/1/
/1/
/1/
/1/

<summary>
This is a sample bean, which has an integer evented property and a method.

Notes: for beans creating threads, the IThreadCreator interface should be
implemented, providing a cleanup method should be implemented and named “Stop()'.
For proxy beans, the IProxyBean interface should be implemented,
providing the IsConnected property, allowing the connection status to be drawn in
the AddIn's graphical designer.

Several classes can be defined or used by a Bean, but only the class with the

[Bean] attribute will be available in WComp. Its ports will be all public methods,
events and properties definied in that class.
</summary>

[Bean (Category="MyCategory") ]
public class Beanl

{

/// <summary>

/// Fill in private attributes here.
/// </summary>

private int property;

/// <summary>
/// This property will appear in bean's property panel and bean's input functions.
/// </summary>
public int MyProperty {
get { return property; }

set {
property = value;
FireIntEvent (property) ; // event will be fired for every property set.

/// <summary>
/// A method sending an event, which is here simply the argument + 1.
/// Note that there is no return type to the method, because we use events to send
/// information in WComp. Return values don't have to be used.
/// </summary>
public void MyMethod (int arg) {
FireIntEvent (arg+l) ;

/// <summary>

/// Here are the delegate and his event.

/// A function checking nullity should be used to fire events (like FireIntEvent) .
/// </summary>

public delegate void IntValueEventHandler (int val) ;

/// <summary>

/// the following declaration is the event by itself. Its name, here

"PropertyChanged",

/// is the name of the event as it will be displayed in the bean type's interface.
/// </summary>
public event IntValueEventHandler PropertyChanged;

private void FireIntEvent (int i) {
if (PropertyChanged '= null)
PropertyChanged (i) ;
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De plus amples informations sur la création de composants Bean peuvent étre trouvées a I'adresse suivante :
http://www.wcomp.fr/compcode

6.3 RENDRE CE COMPOSANT UTILISABLE DANS SHARPWCOMP

Il est alors nécessaire au programmeur d’adapter ce code aux besoins et aux fonctionnalités souhaitées.

Compiler le code a I'aide d’une solution SharpDevelop générant un assembly (un fichier dll est généré).
Pour utiliser ce composant, il suffit de copier la dll générée dans le dossier Beans de SharpDevelop (ex :
C:\Program Files\SharpDevelop\3.0\Beans). Ce répertoire a été automatiquement ajouté a
I'installation de SharpWComp.

%) Attention ! il est impératif de ne pas avoir deux assembly (donc deux dll) correspondant au méme
composant. Cela provoquera une erreur au chargement du concepteur SharpWComp.

6.4 ICONE D’UN COMPOSANT DANS L’ASSEMBLAGE

Depuis la version 0.94, il est possible de modifier la représentation graphique du composant dans
I’'assemblage et en particulier d’associer I'icbne au composant développé (ou existant). Pour associer I'icone a
un type de composants, il suffit de :

1. Créer un dossier icons a I’endroit ol se trouve la dIl contenant le Bean développé (ex : C:\Program Files
(x86)\SharpDevelop\3.0\Beans\icons).

2. Ajouter un fichier image (par exemple png) avec : soit le nom de I'assembly (pour faire un affichage par
défaut pour tout Bean de |'assembly), soit avec le nom de la classe préfixé par le namespace (ex.
WComp.Beans.Beanl.png). La définition généralement utilisée est 128x128 pixels.

Il est aussi possible d’ajouter des icOnes aux Beans qui ont été générés par le Wizard UPnP2Bean
présenté a la section 7.
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7 UPNP2BEAN

UPnP2Bean est un Wizard permettant de générer automatiguement un composant pour
I’environnement SharpWComp a partir d’un serveur UPnP. SharpWComp est alors considéré comme un Control
Point dans la terminologie UPnP. Un assemblage pourra étre constitué de composants logiciels que vous avez
programmeés et de composants générés a partir de dispositifs ou service UPnP ou bien encore de WebServices
(voir section 8 « WSDL2Bean », page 19).

7.1 UPNP ET SHARPWCOMP

UPnP signifie Universal Plug and Play. Cette technologie vise a fournir un protocole de communications
inter-périphériques. Il est aussi parfois appelé : Web service pour dispositifs.

7.2 INSTALLATION DU MODULE UPNP2BEAN

L'installation du module UPnP2Bean s’effectue de maniére identique a linstallation décrite dans la
section 4, page 6. Vous pouvez vous reporter a cette section si vous rencontrez des problemes d’installation de
ce module.

7.3 UTILISATION DE UPNP2BEAN

1. Dans le menu Fichier, sélectionner Nouveau et cliquer sur Fichier... (ou Ctrl+N) (voir Figure 11)
ou Cliquer sur I'icone Nouveau Fichier (voir Figure 12)

2. Sélectionner la catégorie SharpWComp dans la boite de dialogue qui s’est ouverte.

3. Cliquer sur le modeéle UPnP Device WebService Proxy (voir Figure 27).

x
Catégories : Modéles : ﬂ .

@ Ca++ g‘ % **_
e =¢ 2¢ =
@ Divers WebService C# Bean CH Form
{7) #Develop Pray Container

‘{7 WComp.NET

Creates a UPHP Device WebService proxy using a wizard.

Créer I Annuler

Figure 27: Lancement du Wizard UPnP2Bean

Nous voyons un premier panneau contenant |'arbre graphique de nos dispositifs UPnP présents sur le
réseau local. Il est possible d'explorer un dispositif pour en connaitre les services proposés. Une case a cocher
permet de valider ou invalider la génération finale d'un événement, d'une méthode, de tout un service ou voir
méme tout un dispositif. Sur cet exemple le dispositif "Lumiere (TWEEDY)" contient deux services
"DimmingService.0001" et "SwitchPower.0001". Ce dernier donne accés a deux méthodes "GetStatus" et
"SetTraget", et une variable d'état a événement "Status".
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4. Sélectionner le ou les dispositifs et la ou les méthodes ou variables pour lesquels vous souhaitez générer

un composant (voir Figure 28).

Un second panneau affiche une liste sommaire des principales propriétés de I'élément sélectionné par

['utilisateur.

5. Configurer la génération de code: vous pouvez modifier le nom du dispositif (qui sera le nom du
composant WComp), modifier le namespace, montrer le code source généré, convertir 'URL en une
adresse locale pour une utilisation simplifiée en phase de tests locaux, et compiler et placer la dll générée
dans les Beans SharpDevelop (voir Figure 29).

6. Dans le cas ou l'option « Compil and Copy Bean (dll) to Beans directory », le code généré est
automatiquement compilé et la dlIl est déplacée dans le dossier contenant les Beans WComp.
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SwitchPower. 0001
FrS status

GetStatus

- ] @ SetTaget
&< Intefs Media Server (TWEEDY]
B0 umischemas-upnp-aig:service: Connectionianager =
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Generation

Device URN

[uarcschemas-upnp-org:device:Binan Light: 1

Unique Device Hame

Ifd35d938—2024—451 5408 checc2bEc004

Hamespace

W Comp. UPRPD evice

Langusge  [cn =

™ Shaw source after generation

I Compil and Copy Bean [.dl] to Beans diiectory
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Figure 29: Configuration de la Génération

e | suies | temne | o cReo | aues

Figure 28: Sélection des dispositifs UPnP

Les composants ainsi générés sont directement utilisables dans le designer graphique WComp et

manipulables de la méme maniére.

(o) Attention ! Pour utiliser un composant correspondant a un dispositif, il est nécessaire de vérifier
dans les propriétés que I'adresse IP et le port soient corrects pour l'instance du dispositif (les valeurs par défaut
stockées dans le composant sont celles qui étaient définies lors de la génération du composant).
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8 WSDL2BEAN

WSDL2Bean est un Wizard permettant de générer automatiquement un composant pour
I’environnement Wcomp.NET a partir d’'un WebService. Wcomp.NET permet alors d’envoyer des requétes au
WebService et de récupérer les informations retournées par celui-ci.

8.1 WEBSERVICES ET WCOMP.NET

Un Web Service est un ensemble de fonctionnalités accessible via un réseau par différentes applications.
Dans WComp, le Wizard permet de générer un composant proxy du Web Service.

8.2 INSTALLATION DU MODULE WSDL2BEAN

L'installation du module WSDL2Bean s’effectue de maniere identique a [I'installation décrite dans la
section 4, page 6. Vous pouvez vous reporter a cette section si vous rencontrez des problémes d’installation de
ce module.

8.3 UTILISATION DE WSDL2BEAN

1. Dans le menu Fichier, sélectionner Nouveau et cliquer sur Fichier... (ou Ctrl+N) (voir Figure 11).
ou cliquer sur I'icobne Nouveau Fichier (voir Figure 12).

2. Sélectionner la catégorie Wcomp.NET dans la bofite de dialogue qui s’est ouverte.

3. Cliquer sur le modele WebService Proxy (voir Figure 30).

x
| oo
Catégonies : re |8

PP Device CH Bean C# Foarm
WebServic... Container

Creates a SOAP YWebService proxy uzing a wizard.

Créer I Annuler |

Figure 30: Lancement du Wizard WSDL2Bean

4. Fournir une URL ou un fichier local contenant la description du WebService (fichier .wsdl). Remplir le
champ namespace qui définira le nom du composant que vous allez créer (voir Figure 31).

Equipe Rainbow —Laboratoire 13S (Université de Nice — Sophia Antipolis / CNRS) 19
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QOutput Settings

1, Output Settings

ML Web Service Description Location

2. Advanced WSOLURL: | O Local File...
r—Prouy Clazs Information
Namespace: I (]
Class Mame: I ¥ use default
Language: IEh j
< Fietour St > Termirer | Aniuler I

Figure 31 : Sélection du WebService

5. Configurer la génération de code: vous pouvez sélectionner la ou les méthodes pour lesquels vous
souhaitez générer un composant. Deux affichages sont proposés, la premiéere est une vue des méthodes du

WebService sous forme d’arbre, et une seconde sous forme de tableau (voir Figure 32 et Figure 33).

6. Dans le cas ou I'option « Compil and Copy Bean (dll) to Beans directory » est validée, le code généré est
automatiquement compilé et la dll est déplacée dans le dossier contenant les Beans Wcomp.

Etapes Advanced
~SO0AP Pol

1. Output Settings e kL]

2, Advanced e | Tabie |

x (X
Etapes Advanced
—S0AP Pall
1. Quiput Settings Gl
2. Advanced Mbre Table |

(System.Sting) GetbvalableTyp]
nformation) Getlnformation(System. Int32)
nformationList) GebAlNValdirformation]

st G

iker)
fomationList) Getéllinfamnatios(System Badlean]

[0

[¥ Benerate Safe Foling Methods

Asynchronous Methods

[¥ dd Asynchronous Methods

Gengrer la DLL
[¥ Compi and Copy Bean [dl] to Beans diectory

o | e |

Avalable Dperations | Mumber of Follers

Getdllnformations 0
Getdllalidlnformations 0
GetdwailsbleType 0
Getlnformation 0
GetInformations 0

[¥ Generate Safe Poling Methods

Methods
[V Add Asynchronous Methods

Generer la DLL

[V Compil and Copy Bean [.dll to Beans disctary

| s |

< Retour | Site> |

Terminer |

Annuler

Figure 32 : Affichage sous forme d'arbre

Figure 33: Affichage sous forme de tableau

7. Le code source correspondant a I'acces au WebService est alors généré (voir Figure 34).

8. Dans le cas ou I'option « Compil and Copy Bean (dll) to Beans directory » n’est pas validée, répéter

I’'opération d’écrite dans la section 6, page 15.
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19
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z9 this.Url = "http://wuw.webservicex.net/braille.asmx"™;
30 H
31
32 /// <remarks/f>
33 [System.leb.Services.Protocols. SoapbocumentMethodhttribute ("hitp: // www.
34 [return: System.Xml.Serialization.XmlElementittribute (DataType="h=z=c&4E
35 B public System.Byte[] BrailleText (string InText, System.Single TextFonts
e object[] results = this.Invoke("BrzilleText", new object[] {
37 InText,
k3= TextFontSize}) ;
39 return ((System.Byte[]) (results[0])):
EL H
41
4z A4 <remarks />
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Figure 34: Code source d'un composant WebService généré
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